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Mit picturemachine® fast edit® in 6 Schritten zum eigenen Digital Signage System.

Eine ausflhrliche Installationsbeschreibung ist auf der Website www.picturemachine-
fastedit.de als Download bereitgestellt. Dieser Quick-Start-Guide ist fur erfahrene Be-
nutzer der schnellste Weg zum eigenen Digital Signage System.

Das Editorprogramm der picturemachine® fast edit® Software dient zur Erstellung
bzw. der Aktualisierung von multimedialen Inhalten, zur Steuerung des Ablaufs und
der Verteilung an die verbundenen Player.

Der picturemachine® fast edit® Player dient zur automatischen Anzeige der mit dem
picturemachine® fast edit® Editor erzeugten, redaktionell gestalteten Content-Projek-
ten. Editor und Player befinden sich bei picturemachine® fast edit® auf einem System.
Wollen Sie mehrere Displays Uber eine Editor-Software Lizenz betreiben, so bieten
wir Ihnen mit der Standardversion von bei picturemachine® fast edit® eine einsteiger-
freundliche Losung an. Diese kostenpflichtige Software konnen Sie Uber den Fach-
handel beziehen.

Schritt 1

Nach dem Download der picturemachine® fast edit® Software auf der Website ww-
w.picturemachine-fastedit.de starten Sie die Installation, durch Doppelklick auf die
setup.exe Datei und folgen Sie dem picturemachine® fast edit® Setup Assistenten.
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& Setup - Picturemachine Fastedit Editor E]|§|E]

Willkommen zum Picturemachine
Fastedit Editor Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jetzt Picturemachine Fastedit Editor 2.3 auf
Ihrem Computer installieren.

Sie solllen alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup fortfahien.

“w'eiter zum Fortfabren, "Abbrechen’ zum Verlazsen.

‘iter » ] [Abbrechen

Schritt 2

Sobald die Installation erfolgreich abgeschlossen ist, starten Sie den picturemachine®
fast edit® Editor per Doppelklick auf das bei der Installation erzeugte Desktop-Icon
oder Uber das Startmenu Start/Programme/picturemachinefastedit/Editor/.

Schritt 3

Beim erstmaligen Start des picturemachine® fast edit® Editors, sehen Sie folgende
Registrierungsmaske. Fllen Sie die Felder bitte vollstandig aus, und bestéatigen Sie
ihre Eingaben.

= Registrierung E]

Schritt 1
Um den Picturemachine® Fastedit Editor nutzen zu konnen, miissen Sie sich registrisren.
Berutzerdaten
* Worname: * Machname * Email:
M ax ustermann mrustermanni@weh. de
* Strale / Haushummer: *PLE * Stadt * Land:
Musterstrabe 123 12345 | |Musterstadt Deutschland ~
Firmendaten
M e Branche:
U Musterfima tusterbranche
: Zugangsdaten
oe * Logihhame: * Pasgwart: * Passwort wiederholen:
e, i maxmustermann sasenene sessenes
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89
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II [ Schlielen ] [ Bereits registriert

Schritt 4

Ihre Daten werden in die Registrierungs-Datenbank Gbertragen und eine Bestétigung
mit einem Aktivierungsschliissel an das von lhnen angegebene E-Mail-Konto ver-
sand.

Ubertragen Sie den in der E-Mail enthaltenen Aktivierungscode in die Registrierungs-
maske und bestatigen Sie indem Sie auf ,Weiter" klicken.
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Schritt 5
Die Installation des Players entspricht der Installation des Editors (siehe Schritt 1).

e Setup - Picturemachine Fastedit Player E]|E|E

willkommen zum Picturemachine
Fastedit Player Setup-Assistenten

Dieser Azsistent wird jetzt Picturemachine Fastedit Player 2.3
auf lhrer Computer installieren.

Sie zolten alle anderen Arwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup fortfahren.

"feiter zum Fortfahien, “Abbrechen' zum Verlassen,

‘weiter > ] [Abblechen
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